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Was ist DOM?

ÅDocument Object Model
ÅW3C-Standard
ÅModellbasierte Verarbeitung von XML
Ågenerisches Objektmodell (ĂDOM-Baumñ)
ÅFunktionsumfang
ſTraversieren
ſLöschen
ſHinzufügen
ſZugreifen

ÅJDOM ähnlich

31. Einleitung



Einbettung in Kontext

ÅDOM / JDOM alternativ zué

ſJava-Binding über JAXB

ſSequentiellem Abarbeiten über SAX

Åunterstützt XPath-Ausdrücke

41. Einleitung



DOM

52. DOM



Geschichte

ÅAnfänge von DOM und JavaScript eng verknüpft

Å1996: W3C entwickelt XML Ą Entwicklung 
eines XML-Objektmodell als weiteres Ziel

ÅAnfang 1997: Konsens über die versch. 
Objektmodelle ĄW3C DOM

Å1.10.1998: W3C DOM Level 1 Spezifikation
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Geschichte

ÅNovember 2000: W3C DOM Level 2 
Spezifikation

ÅApril 2004: W3C DOM Level 3 Spezifikation

72. DOM



Eigenschaften

Åsprachneutral

Åbasierend auf IDL der Open Management Group

ÅSpezifikation definiert Binding für Java und 
ECMAScript

Åfreies ĂNavigierenñ ¿ber komplexe 
Datenstrukturen

82. DOM



Beispiel OMG IDL

92. DOM

interface NodeList {

Node item(in unsigned long index);

readonly attribute unsigned long length;

};



Beispiel Java-Binding

102. DOM

package org.w3c.dom;

public interface NodeList {

public Node item( int index);

public int getLength ();

}



DOM-Konzept

ÅAlles ist ein Knoten

ſBasis: Node-Interface

ſSpezifische Knotentypen

ÅEigene Listen- / Collection-Typen

112. DOM



(Einfacher) DOM-Baum

122. DOM



Knoten-

hierarchie

132. DOM



Knotentypen

142. DOM

ÅDocument

ſContainer um ganzes Dokument (!= Wurzel-
element)

ÅElement

ſrepräsentieren Tags

ſAufbau von Hierarchien

ÅText



Knotentypen

152. DOM

ÅAttribute

ſerbt von Node, aber nicht Kind des Element-
Knotens

ſEigenschaften von Element

ſWert in Textknoten

ÅDocumentFragment

ſTeile des Dokumentenbaums ausschneiden und 
irgendwo wieder einfügen Ą Hilfscontainer



Knotentypen

162. DOM

ÅProcessingInstruction

ÅEntity , EntityReference, Notation

ſin Zusammenhang mit DTD



Datenstrukturen

172. DOM

ÅNodeList

ſVergleichbar mit List

ſFeste Reihenfolge der Knoten

ÅNamedNodeMap

ſVergleichbar mit Map

ſungeordnet



Beziehungen

182. DOM

DOM -Knoten Mögliche Kinder

Document Ein Element , ProcessingInstruction , Comment, ein 
DocumentType

DocumentFragment Element, ProcessingInstruction , Comment, Text, 
CDATASection, EntitityReference

DocumentType keine

Element Element, ProcessingInstruction , Comment, Text, 
CDATASection, EntitityReference

Attr Text, EntityReference

Comment keine

Text keine



Levels und Module

ÅUnterteilung in Levels und Module

ÅLevel: Erweiterungsschritt der Spezifikation

ÅModul: Definition eines bestimmten 
Funktionsumfang

192. DOM



Levels und Module

ÅDOM Level 1

ÅDOM Level 2

ſCore

ſEvents

ſStyle

ſTraversal and Range

ſHTML

202. DOM



Levels und Module

ÅDOM Level 3

ſCore

ſLoad and Save

ſValidation

ſXPath

ſAbstract Schemas

212. DOM



Grundlagen von DOM

ÅGrundfunktionalitäten in den Interfaces der 
Core-Module verankert

ſNode: Zugriff auf Knoten, Einfügen und Löschen 
von Knoten

ſDocument: Erzeugen von Knoten, Zugriff auf 
Knoten über Tag-Namen

ſElement: Auslesen, Erzeugen und Löschen von 
Attributen, Zugriff auf Knoten über Tag -Namen

222. DOM



Zugriff auf Knoten

ÅĂKlettermethodenñ aus Node-Interface

ſZugriff auf Kindknoten

¶firstChild

¶lastChild

¶childNodes

ſZugriff auf Geschwisterknoten

¶nextSibling

¶previousSibling

ſZugriff auf Elternknoten

¶parentNode

232. DOM



Zugriff auf Knoten

ÅSpezifische Navigationsfunktionen

ſdirekt über den Namen ansprechen

ſZugriff über XPath (seit Level 3)

242. DOM



Hinzufügen / Löschen von Knoten

ÅMethoden aus Node-Interface
ſinsertBefore
ſinsertAfter
ſappendChild
ſremoveChild
ſreplaceChild
ſcloneNode

Åkeine Möglichkeit zur Namensänderung von 
Elementen Ą Löschen und Hinzufügen
ſSeit Core 3.0: renameNode

252. DOM



Erzeugen von Knoten

ÅMethoden aus Document-Interface

ſcreateTextNode

ſcreateAttribute

ſcreateElement

ſMethoden + Postfix NS: Bezug auf Namespace

262. DOM



Umgang mit Attributen

ÅMethoden aus Element-Interface

ſgetAttribute

ſgetAttributeNode

ſsetAttribute

ſsetAttributeNode

ſremoveAttribute

ſremoveAttributeNode

272. DOM



Traversieren+

ÅUnbekannte Dokumente

ÅNur bestimmte Knoten auslesen, die bestimmtes 
Kriterium erfüllen Ą Filter

ÅÜber flache Struktur traversieren: NodeIterator

ÅÜber Baumstruktur traversieren: TreeWalker

282. DOM



DOM-Implementierungen

ÅDinge, die über Spezifikation nicht geregelt

ſWie wird XML -Dokument geladen / gespeichert?

ſWie sieht die Implementierung aus?

ÅImplementierung müssen nicht alle Module 
übernehmen

ſCore ist Pflicht

ſDOMImplementation.hasFeature () Ą wird 
bestimmtes DOM-Merkmal unterstützt?

292. DOM



Abgrenzung zu SAX

ÅSAX: Simple API for XML

ÅSequenzielles Parsen

ÅAnwendungsgebiete

ſgroße Datenmengen

ſwenn kein Navigieren über Beziehungen oder 
Adressieren über Namen nötig
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DOM in Java

312. DOM



DOM-Levels in Java

ÅUnterschiedliche Unterstützung durch Parser

ÅParser (insb. vor Java 5.0)

ſApache Xerces

ſJAXP

ſCrimson

ÅLevel 3 - Unterstützung seit Java 5.0

ſCore 

ſLoad & Save (basierend auf Xerces)

322. DOM



DOM-Interfaces

Åentsprechend den DOM-Spezifikationen des 
W3C

332. DOM



JDOM

34

ĂJDOM : The Best of
SAX and DOMñ

3. JDOM



JDOM

ÅJava Document Object Model

ÅĂjava-centric / java-optimizedñ

ÅOpen-Source-API

Åkeine Abstraktion von DOM

ÅAPI mit konkrete Klassen

Åunterstützt Java-Collections
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Entstehung / Geschichte

Å26.4.2000: Ankündigung von JDOM

ÅAnfang 2001: Integration als JSR-102 in JCP 

Å9.9.2004: JDOM 1.0 veröffentlicht

Åaktuelle Version: JDOM 1.1.1
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JDOM-Philosopie

ÅUnkompliziert für Java-Programmierer

Åeinfache und effiziente Modifikation von 
Dokumenten

Åversteckt die Komplexität von XML

Åkonform zu den XML-Spezifikationen

ÅIntegration mit DOM und SAX

Åñleichtgewichtig und schnellò

Å80% der Java/XML -Probleme mit 20% weniger
Aufwand lösen

373. JDOM



Klassenhierarchie

Attribute

Content

Text CDATA

Comment

DocType

Element

EntityRef

Processing 
Instruction

Document

383. JDOM



Aufbau

Åorg.jdom

Åorg.jdom.adapters

Åorg.jdom.filter

Åorg.jdom.input

Åorg.jdom.output

Åorg.jdom.transform

Åorg.jdom.xpath
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Eigenschaften

ÅAPI mit konkreten Klassen

ſKnotentypen sind konkrete Klassen

ſJDOMFactory falls Factory nötig

ÅJava Collections werden unterstützt

ſgetChildren() ĄList

ſÄnderungen wirken sich auf Modell aus

Åbesondere Rückgabewerte

403. JDOM

Document doc = new Document(new Element( αroot ά). setAttribute (αattribute ά, αvalue ά)
. addContent (new Element( αinner ά)). addContent (new Comment( αcomment text ά))
. addContent (αsome inline text ά). addContent (new Element( αinner2 ά)));



Eigenschaften

ÅSubclassingund individuelle Factories

413. JDOM



Lernen am Beispiel

ÅDOM vs. JDOM

ſParsen einer XML-Datei

ſNavigieren über Baumstruktur

ſAbgreifen von Informationen

ſErstellen einer neuen Baumstruktur

ſModifizieren von Baumstrukturen

ſSerialisieren in eine Datei

424. Lernen am Beispiel



Workflows

Parsen

Bearbeiten

Serialisieren

43

Erzeugen

Serialisieren

4. Lernen am Beispiel



Beispiel-XML

44

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF- 8" standalone ="yes" ?>

<personen >

<person id ="1" >

<nachname>Scholz </ nachname>

<vorname >Michael </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Groovy </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

<person id ="2" >

<nachname>Niedermeier </ nachname>

<vorname >Stephan </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Cocoon </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

</ personen >

4. Lernen am Beispiel



Parsen (DOM)

45

DOMImplementationRegistry registry ;

DOMImplementationLS domImplLS ;

LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc ;

registry = DOMImplementationRegistry. newInstance ();

domImplLS = ( DOMImplementationLS ) registry

. getDOMImplementation ( "Core 3.0 LS" );

input = domImplLS .createLSInput ();

input .setByteStream ( new FileInputStream (file));

parser = 

domImplLS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONOUS,

null );

doc = parser .parse ( input );

Erzeugen einer Factory für 
DOMImplementation -

Objekte

4. Lernen am Beispiel
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DOMImplementationRegistry registry ;

DOMImplementationLS domImplLS ;

LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc ;

registry = DOMImplementationRegistry. newInstance ();

domImplLS = ( DOMImplementationLS ) registry

. getDOMImplementation ( "Core 3.0 LS" );

input = domImplLS .createLSInput ();

input .setByteStream ( new FileInputStream (file));

parser = 

domImplLS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONOUS,

null );

doc = parser .parse ( input );

Erzeugen eines 
DOMImplementation -

Objekts
(Parameter: benötigte DOM-Module)

Parsen (DOM)

4. Lernen am Beispiel
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DOMImplementationRegistry registry ;

DOMImplementationLS domImplLS ;

LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc ;

registry = DOMImplementationRegistry. newInstance ();

domImplLS = ( DOMImplementationLS ) registry

. getDOMImplementation ( "Core 3.0 LS" );

input = domImplLS .createLSInput ();

input .setByteStream ( new FileInputStream (file));

parser = 

domImplLS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONOUS,

null );

doc = parser .parse ( input );

Erzeugen eines LSInput -
Objekts

FileInputStream einer Datei 
festlegen

Parsen (DOM)
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DOMImplementationRegistry registry ;

DOMImplementationLS domImplLS ;

LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc ;

registry = DOMImplementationRegistry. newInstance ();

domImplLS = ( DOMImplementationLS ) registry

. getDOMImplementation ( "Core 3.0 LS" );

input = domImplLS .createLSInput ();

input .setByteStream ( new FileInputStream (file));

parser = 

domImplLS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONOUS,

null );

doc = parser .parse ( input );

Erzeugen eines LSParser -
Objekts

Parsen (DOM)
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DOMImplementationRegistry registry ;

DOMImplementationLS domImplLS ;

LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc ;

registry = DOMImplementationRegistry. newInstance ();

domImplLS = ( DOMImplementationLS ) registry

. getDOMImplementation ( "Core 3.0 LS" );

input = domImplLS .createLSInput ();

input .setByteStream ( new FileInputStream (file));

parser = 

domImplLS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONOUS,

null );

doc = parser .parse ( input );

Erzeugen eines Document -
Knoten

Parsen (DOM)
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Parsen (JDOM)

50

SAXBuilder builder ;

Document doc ;

builder = new SAXBuilder ();

doc = builder .build ( file );

Easy cheesy !

Åoptional auch DOMBuilder für DOM -Bäume
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Navigieren

51

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF- 8" standalone ="yes" ?>

<personen >

<person id ="1" >

<nachname>Scholz </ nachname>

<vorname >Michael </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Groovy </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

<person id ="2" >

<nachname>Niedermeier </ nachname>

<vorname >Stephan </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Cocoon </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

</ personen >

Aufgabe:
jeweils das 3. Hobby auslesen

4. Lernen am Beispiel



Navigieren

DOM JDOM

ÅĂKlettermethodenñ 

ſKindknoten

ſGeschwisterknoten

ſElternknoten

ÅZugriff über Namen eines 
Elements

ſrekursiv

ÅZugriff über XPath

ÅĂKlettermethodenñ

ſKindknoten

ſElternknoten

ÅZugriff über Namen eines 
Elements

ſeine ĂHierachiestufeñ

ÅZugriff über XPath

524. Lernen am Beispiel



Navigieren (DOM)

53

ÅĂKlettermethodenñ
1. alle Person-Knoten 
2. jeweils der dritte Kindknoten (hobbys)
3. jeweils der dritte Kindknoten (hobby)
4. Textcontent auslesen

Åleere Textknoten?!
ſTextknoten mit Zeilenumbrüchen Ą dritter 

Kindknoten nicht zielführend
ſKnotentyp / Knotennamen abprüfen

Åumständlich!
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Navigieren (DOM)

54

NodeList nlPerson = ndPerson.getChildNodes ();

for ( int j=0; j< nlPerson.getLength (); j++){

Node ndPersonChild = nlPerson.item (j);

if ( ndPersonChild.getNodeType ()== Node.ELEMENT_NODE&& 

ndPersonChild.getNodeName ()== " hobbys " ){

Node ndHobbys = ndPersonChild ;

for (Node ndHobbysChild = ndHobbys.getFirstChild (); 

ndHobbysChild != null ; 

ndHobbysChild = ndHobbysChild.getNextSibling ()){

if ( ndHobbysChild.getNodeType ()== Node.ELEMENT_NODE&& 

ndHobbysChild.getNodeName ().equals( "hobby" )

System. out .println ( ndHobbysChild.getTextContent ());

}

}

}

4. Lernen am Beispiel



Navigieren (JDOM)

554. Lernen am Beispiel

List personList = rootElement.getChildren ();

Iterator it = personList.iterator ();

while ( it.hasNext ()){

List elementList = ((Element) it.next ()). getChildren ();

List hobbysList = ((Element) elementList.get (2)). getChildren ();

System. out .println (((Element) hobbysList.get (2)). getText ());

}



Navigieren (Zugriff über Namen)

DOM JDOM

ÅMethoden

ſgetElementsByTagName

ſgetElementsByTagNameNS

ÅRückgabewerte: NodeList

Årekursiv (über ganze 
Hierarchie unterhalb des 
Knoten)

ÅMethoden

ſgetChild

ſgetChildren

ÅRückgabewert: List

Ånur direkte Kindknoten

564. Lernen am Beispiel



Navigieren (DOM)

57

NodeList nlPersonen = rootElement.getElementsByTagName ( "person" );

for ( int i =0; i <nlPersonen.getLength (); i ++){

Node ndPerson = nlPersonen.item ( i );

NodeList nlHobby = 

((Element) ndPerson ). getElementsByTagName ( "hobby" );

Node ndThirdHobby = nlHobby.item (2);

System. out .println ( ndThirdHobby.getTextContent ());

}

4. Lernen am Beispiel



Navigieren (JDOM)
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List personList = rootElement.getChildren ();

Iterator it = personList.iterator ();

while ( it.hasNext ()){

Element hobbys = ((Element) it.next ()). getChild ( " hobbys " );

List hobbyList = hobbys.getChildren ();

Element thirdHobby = (Element) hobbyList.get (2);

System. out .println ( thirdHobby.getText ());

}

4. Lernen am Beispiel



Navigieren über XPath

59

ÅZugriff über XPath

ÅJeweilige Elemente kºnnen ¿ber ĂQueryñ 
angesprochen werden

4. Lernen am Beispiel



Navigieren (DOM)

60

XPath xpath = factory.newXPath ();

NodeList test = ( NodeList ) xpath.evaluate ( "//person/ hobbys /hobby[3]" , doc, 

XPathConstants. NODESET);

for ( int i =0; i <test.getLength (); i ++){

System. out .println ( test.item ( i ). getTextContent ());

}

Nutzung von

javax.xml.xpath

4. Lernen am Beispiel



Navigieren (JDOM)

61

List hobbys = XPath. selectNodes ( doc , "//person/ hobbys /hobby[3]" );

Iterator itHobbys = hobbys.iterator ();

Element hobby;

while ( itHobbys.hasNext ()){

hobby = (Element) itHobbys.next ();

System. out .println ( hobby.getText ());

}

basierend auf Jaxen
wird zusätzlich benötigt!
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Rückgabewerte beim Navigieren

DOM JDOM

ÅgetElementsByTagName() Ą
Elemente

ÅgetChildNodes() ĄMixed 
Content

ſliefert auch Text, 
Kommentare etc.

ſPrüfen des Typs

ÅgetChildren() Ą Elemente

ÅgetContent () ĄMixed 
Content

ſliefert auch Text, 
Kommentare etc.

ſPrüfen des Typs

624. Lernen am Beispiel



Erzeugen eines DOM-Baums

63

<personen >

</ personen >

4. Lernen am Beispiel



Erzeugen eines DOM-Baums

DOM JDOM

DOMImplementationRegistry registry = 

DOMImplementationRegistry

. newInstance ();

DOMImplementation domImpl = 

registry.getDOMImplementation

( "Core 3.0" );

doc = domImpl.createDocument ( null , 

" personen " , null );

Document doc = new Document ( new 

Element(" personen ") );

644. Lernen am Beispiel



Hinzufügen von Elementen

65

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF- 8" standalone ="yes" ?>

<personen >

<person id ="1" >

<nachname>Scholz </ nachname>

<vorname >Michael </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Groovy </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

<person id ="2" >

<nachname>Niedermeier </ nachname>

<vorname >Stephan </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Cocoon </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

</ personen >

Aufgabe:
Person erzeugen
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Hinzufügen von Elementen (DOM)

66

Element person = doc .createElement ( "person" );

person.setAttribute ( "id" , "1" );

personen.appendChild (person);

Element nachname = doc .createElement ( " nachname" );

nachname.setTextContent ( "Scholz" );

person.appendChild ( nachname);

Element vorname = doc .createElement ( " vorname " );

vorname.setTextContent ( "Michael" );

person.appendChild ( vorname );

Element hobbys = doc .createElement ( " hobbys " );

person.appendChild ( hobbys );

Element hobby = doc .createElement ( "hobby" );

hobby.setTextContent ( "Java" );

hobbys.appendChild (hobby);

hobby = doc .createElement ( "hobby" );

hobby.setTextContent ( "Spring" );

hobbys.appendChild (hobby);

hobby = doc .createElement ( "hobby" );

hobby.setTextContent ( "Hibernate" );

hobbys.appendChild (hobby);

setTextContent (seit Level 3)

davor:

1. createTextNode
2. appendChild(textNode)
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Hinzufügen von Elementen (JDOM)

67

Element person = new Element( "person" );

doc .addContent ( new Element( " personen " ). addContent (person));

person.setAttribute ( "id" , "1" );

person.addContent ( new Element( " nachname" ). setText ( " Scholzer " ));

person.addContent ( new Element( " vorname " ). setText ( "Michael" ));

Element hobbys = new Element( " hobbys " );

person.addContent ( hobbys );

hobbys.addContent ( new Element( "hobby" ). setText ( "Java" ));

hobbys.addContent ( new Element( "hobby" ). setText ( "XML" ));

hobbys.addContent ( new Element( "hobby" ). setText ( "Groovy" ));
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Modifizieren

68

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF- 8" standalone ="yes" ?>

<personen >

<person id ="1" >

<nachname>Scholz </ nachname>

<vorname >Michael </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Groovy </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

<person id ="2" >

<nachname>Niedermeier </ nachname>

<vorname >Stephan </ vorname >

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby >

<hobby >XML</ hobby >

<hobby >Cocoon </ hobby >

</ hobbys >

</ person >

</ personen >

Aufgabe
1. Ein Hobby löschen
2. Hobbys tauschen

(Scholz ăĄNiedermeier)

3. Ein Hobby kopieren1.
2.

3.
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Modifizieren (1. Löschen)

DOM JDOM

ÅremoveChild(childNode)

ſzu löschender Knoten als 
Parameter

ſgelöschter Knoten als 
Rückgabewert

ÅremoveAttribute (name)

ÅremoveAttributeNode (node)

ÅremoveChild(name) 

ſbei eindeutigem Kindnamen

ÅremoveChildren(name)

Åremove(index) / removeAll()

ſüber Liste mit Index

ÅremoveContent()

ſalles darunter löschen

ÅremoveAttribute (name/ attr )

69

person.getLastChild (). removeChild

(

person.getLastChild ()

. getLastChild ()

);

doc .getRootElement ()

. getChild ( "person" )

. getChild ( " hobbys " )

. getChildren ().remove(2);
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Modifizieren (2. Verschieben)

DOM JDOM

ÅappendChild(child ): ans Ende 
anhängen

ÅinsertBefore(newChild, 
refChild )

ſverschiebt an beliebige 
Stelle

ÅaddContent(child )

Ådetach()

ÅaddContent(index, child )

ſVerschiebt an beliebige 
Stelle

70

person.appendChild (person2.getLast

Child());

person2.appendChild( person.getLast

Child (). getPreviousSibling ());

person . addContent (person 2. getChild

( " hobbys " ) . detach()) ;

person 2. addContent( person . getChild

( " hobbys " ) . detach()) ;
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Modifizieren (3. Kopieren & Ersetzen)

DOM JDOM

ÅcloneNode(boolean)

ſParameter: alle 
darunterliegenden Knoten?

ÅreplaceChild(newChild, 
oldChild )

Åclone()

71

person2.getLastChild(). appendChild (

person.getLastChild ()

. getLastChild ()

. cloneNode ( true )

);

person . getChild ( " hobbys " ) . addContent (

(Element)((Element)

person 2. getChild( " hobbys " )

. getChildren ()

. get ( 2))

. clone ()

) ;
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Traversieren+

72

ÅAnnahme: XML -Dokument ist unbekannt

ſBsp.: Suchmaschinen-Spider

ÅAufgabe: alle Textknoten ausgeben
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Traversieren+

DOM JDOM

ÅFilter definieren

ÅNodeIterator erzeugen

ÅNodes ausgeben

ÅFilter definieren

ÅIterator erzeugen

ſgetDescendants()

ÅNodes ausgeben

734. Lernen am Beispiel



public class TextFilter implements NodeFilter {

@Override

public short acceptNode (Node n) {

if ( n.getNodeType () == Node. ELEMENT_NODE) {

Node child = n.getFirstChild ();

if ( child instanceof Text && !child

. getTextContent ().contains( " \ n" )) 

return FILTER_ACCEPT;

} else {

return FILTER_SKIP ;

}

} else {

return FILTER_SKIP ;

}

}

}

Filter definieren (DOM)

74

1. Nur Element -Knoten mit 
Textknoten als Kind

2. Ausschließen von Textknoten 
mit Zeilenumbruch
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Filter definieren (JDOM)
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1. Nur Element -Knoten mit 
Textknoten als Kind

2. Ausschließen von Textknoten 
mit Zeilenumbruch

public class TextFilter implements Filter {

@Override

public boolean matches(Object o) {

if (o instanceof Element 

&& ((Element) o). getText ()!= ""

&& !((Element) o). getText ().contains( " \ n" )) {

return true ;

} else {

return false ;

}

}

}
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NodeIterator (DOM)
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NodeIterator ni = (( DocumentTraversal ) doc ).

createNodeIterator ( personen , NodeFilter. SHOW_ALL, 

new TextFilter (), false );

Node n;

while ((n = ni.nextNode ()) != null ) {

System. out .println ( n.getNodeName () + ": "

+ n.getTextContent ());

}

1. Erzeugen des NodeIterator
2. Festlegung eines 

Standardfilters
3. Festlegung eines benutzerdef. 

Filters
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NodeIterator (DOM)
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NodeIterator ni = (( DocumentTraversal ) doc ).

createNodeIterator ( personen , NodeFilter. SHOW_ALL, 

new TextFilter (), true );

Node n;

while ((n = ni.nextNode ()) != null ) {

System. out .println ( n.getNodeName () + ": "

+ n.getTextContent ());

}
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Iterator erzeugen (JDOM)
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Iterator i = doc.getDescendants ( new TextFilter ());

while ( i.hasNext ()) {

Element e = (Element) i.next ();

System. out .println ( e.getName ()+ ": " +e.getText ());

}

1. Erzeugen eines Iterators mit 
getDescendants ()

2. Festlegung eines benutzerdef. 
Filters

4. Lernen am Beispiel



Iterator erzeugen (JDOM)
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Iterator i = doc.getDescendants ( new TextFilter ());

while ( i.hasNext ()) {

Element e = (Element) i.next ();

System. out .println ( e.getName ()+ ": " +e.getText ());

}
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Serialisieren (DOM)
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LSOutput output;

LSSerializer serializer ;

output = domImplLS.createLSOutput ();

output.setByteStream ( new FileOutputStream ( "assets/test.xml" ));

serializer = domImplLS.createLSSerializer ();

serializer.getDomConfig (). setParameter ( "format - pretty - print" , 

true );

serializer.write ( doc , output );

Erzeugen eines LSOutput -
Objekt

Zuweisung der Datei für 
Serialisierung
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Serialisieren (DOM)

81

LSOutput output;

LSSerializer serializer ;

output = domImplLS.createLSOutput ();

output.setByteStream ( new FileOutputStream ( "assets/test.xml" ));

serializer = domImplLS.createLSSerializer ();

serializer.getDomConfig (). setParameter ( "format - pretty - print" , 

true );

serializer.write ( doc , output );

Erzeugen eines LSSerializer -
Objekt

Formatierung für 
Serialisierung
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Serialisieren (DOM)
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LSOutput output;

LSSerializer serializer ;

output = domImplLS.createLSOutput ();

output.setByteStream ( new FileOutputStream ( "assets/test.xml" ));

serializer = domImplLS.createLSSerializer ();

serializer.getDomConfig (). setParameter ( "format - pretty - print" , 

true );

serializer.write ( doc , output );

Serialisierung
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ÅXMLOutputter für Ausgabe in Textform

Åoptional auch DOMOutputter oder 
SAXOutputter

Serialisieren (JDOM)

83

XMLOutputter outputter = new XMLOutputter ();

outputter .setFormat ( Format. getPrettyFormat ());

outputter .output ( doc , 

new FileOutputStream ( "assets/test.xml" ));
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DOM vs. JDOM

ÅPerformance

ÅLeistungsumfang

ÅErlernbarkeit

ÅPflegbarkeit des Codes

ÅIntegration

ÅStandardisierung

845. Vergleich



Fazit

ÅDOM für Standardkonformität

ÅJDOM für einfacheren Einstieg

ÅJava-Binding mit JAXB als Alternative?

856. Fazit



Alternativen

ÅDom4j

ÅSparta

ÅXOM

867. Alternativen



Quellen

ÅMcLaughlin, Edelson: Java & XML , OóReilly, 
2006

ÅScholz, Niedermeier: Java und XML , Galileo 
Computing, 2009

ÅSteyer: XML mit Java , S&S, 2005

Åhttp://www.w3.org/dom/

Åhttp://www.jdom.org/
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Fragen?

88



Wenn net gschompfa werd, 

nowarôs recht!
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