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Was ist DOM?

ADocument Object Model

AW3C-Standard

AModellbasierte Verarbeitung von XML

Ageneri sches Obj Bltumdidel |

AFunktionsumfang
. Traversieren

[ LOschen

' Hinzuflgen

- Zugreifen
AJDOM &hnlich
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Einbettung in Kontext

ADOM / JDOM alternativ zi
[ Java-Binding Uber JAXB
[ Sequentiellem Abarbeiten Uber SAX

Aunterstiitzt XPath-Ausdriicke



DOM
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Geschichte

AAnfange von DOM und JavaScript eng verknipft

A1996: W3C entwickelt XML A Entwicklung
eines XML-Objektmodell als weiteres Ziel

AAnfang 1997: Konsens iiber die versch.
Objektmodelle A W3C DOM

A1.10.1998: W3C DOM Level 1 Spezifikation
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Geschichte

ANovember 2000: W3C DOM Level 2
Spezifikation
AApril 2004: W3C DOM Level 3 Spezifikation
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Eigenschatften

Asprachneutral
Abasierend auf IDL der Open Management Group

A Spezifikation definiert Binding fir Java und
ECMAScript

Af reies ANavigierenfi ¢be
Datenstrukturen
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Beispiel OMG IDL

interface NodeList {
Node item(in unsigned long index);
readonly  attribute unsigned long length;
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Beispiel Java-Binding

package org.w3c.dom;

public interface NodeList {
public Node item( int  index);
public int getLength ();
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DOMKonzept

AAlles ist ein Knoten
[ Basis: Node-Interface
[ Spezifische Knotentypen

AEigene Listen- / Collection-Typen
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(Einfacher) DOMBaum

Document
| ]
Version Comment Element

I

I I

Element Element
I I
Text Element Text

Text
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Knoten- S B G
h i e rarC h i e CharacterData I—q Comment |

Document | Text |
Docurment
Fragment

Node ._qd DocumentType |

Elemant |

Entity |

EntityReference |

MNotation

Processing
Instruction




2. DOM 14 H

Knotentypen

ADocument

[ Container um ganzes Dokument (!= Wurzel-
element)

AElement

| reprasentieren Tags

[ Aufbau von Hierarchien
AText
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Knotentypen

AAttribute

[ erbt von Node, aber nicht Kind des Element-
Knotens

[ Eigenschaften von Element
[ Wert in Textknoten
ADocumentFragment

[ Teile des Dokumentenbaums ausschneiden und
iIrgendwo wieder einfigen A Hilfscontainer
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Knotentypen

AProcessinglnstruction

AEntity , EntityReference, Notation
[ In Zusammenhang mit DTD
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Datenstrukturen

ANodeList

[ Vergleichbar mit List

[ Feste Relhenfolge der Knoten
ANamedNodeMap

[ Vergleichbar mit Map

[ ungeordnet
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Beziehungen

DOM -Knoten Maogliche Kinder

Document Ein Element , Processinglnstruction, Comment, ein
DocumentType

DocumentFragment Element, Processinglinstruction, Comment, Text,
CDATASection, EntitityReference

DocumentType keine

Element Element, Processinglnstruction, Comment, Text,
CDATASection, EntitityReference

Attr Text, EntityReference
Comment keine

Text keine
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Levels und Module

AUnterteilung in Levels und Module
ALevel: Erweiterungsschritt der Spezifikation

AModul: Definition eines bestimmten
Funktionsumfang
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Levels und Module

ADOM Level 1

ADOM Level 2

- Core

- Events

| Style

' Traversal and Range
[ HTML
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Levels und Module

ADOM Level 3

| Core

| Load and Save

. Validation

[ XPath

. Abstract Schemas
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Grundlagen von DOM

AGrundfunktionalititen in den Interfaces der
Core-Module verankert

[ Node: Zugriff auf Knoten, Einfigen und Loschen
von Knoten

[ Document: Erzeugen von Knoten, Zugriff auf
Knoten Uber Tag-Namen

[ Element: Auslesen, Erzeugen und Loschen von
Attributen, Zugriff auf Knoten tber Tag -Namen
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Zugriff auf Knoten

AAKI et t er me tNbde-theenfade a u s

[ Zugriff auf Kindknoten

1 firstChild

1 lastChild

i childNodes

[ Zugriff auf Geschwisterknoten
{ nextSibling
1 previousSibling

[ Zugriff auf Elternknoten
1 parentNode
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Zugriff auf Knoten

ASpezifische Navigationsfunktionen
[ direkt Uber den Namen ansprechen
[ Zugriff Gber XPath (seit Level 3)
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Hinzufligen / LOoschen von Knoten

AMethoden aus Node-Interface
| InsertBefore
" InsertAfter
- appendChild
" removeChilo
" replaceChild
' cloneNode
Akeine Méglichkeit zur Namensénderung von
Elementen A Loschen und Hinzufligen
[ Seit Core 3.0:renameNode
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Erzeugen von Knoten

AMethoden aus Document-Interface

. createTextNode

| createAttribute

| createElement

- Methoden + Postfix NS: Bezug auf Namespace
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Umgang mit Attributen

AMethoden aus Element-Interface
| getAttribute

| getAttributeNode

| setAttribute

. setAttributeNode

- removeAttribute

- removeAttributeNode
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Traversieren+

AUnbekannte Dokumente

ANur bestimmte Knoten auslesen, die bestimmtes
Kriterium erflllen A Filter

AUber flache Struktur traversieren: Nodelterator
AUber Baumstruktur traversieren: TreeWalker
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DOMImplementierungen

ADinge, die Uber Spezifikation nicht geregelt
[ Wie wird XML -Dokument geladen / gespeichert?
[ Wie sieht die Implementierung aus?
Almplementierung missen nicht alle Module
Ubernehmen
[ Core ist Pflicht

[ DOMImplementation.hasFeature () A wird
bestimmtes DOM-Merkmal unterstutzt?
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Abgrenzung zu SAX

ASAX: Simple API for XML
ASequenzielles Parsen

AAnwendungsgebiete
[ grof3e Datenmengen

[ wenn kein Navigieren uber Beziehungen oder
Adressieren Uber Namen notig



DOM In Java
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DOMLevels In Java

AUnterschiedliche Unterstiitzung durch Parser

AParser (insb. vor Java 5.0)

- Apache Xerces

- JAXP

- Crimson

AlLevel 3 - Unterstiitzung seit Java 5.0
[ Core
[ Load & Save (basierend aufXerces)
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DOMInterfaces

Aentsprechend den DOM-Spezifikationen des
W3C



AIDOM : The Bestof
SAXand D OMnA
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JDOM

AJava Document Object Model
AAava-centric / java-optimized
AOpen-Source-API

Akeine Abstraktion von DOM
AAPI mit konkrete Klassen
Aunterstiutzt Java-Collections
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Entstehung / Geschichte

A26.4.2000: Ankiindigung von JDOM
AAnfang 2001: Integration als JSR-102 in JCP
A9.9.2004: JDOM 1.0 veroffentlicht

Aaktuelle Version: JDOM 1.1.1
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JDOMPhilosopie

AUnkompliziert fur Java-Programmierer

Aeinfache und effiziente Modifikation von
Dokumenten

Aversteckt die Komplexitat von XML
Akonform zu den XML -Spezifikationen
Alntegration mit DOM und SAX
Afleichtgewichtig und schnello

A80% der Java/XML -Probleme mit 20% weniger
Aufwand losen
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Klassenhierarchie

Text | CDATA

Comment

Attribute

DocType

Element

Document

EntityRef

Processing
Instruction
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Aufbau
Aorg.jdom
Aorg.jdom.adapters
Aorg.jdom.filter
Aorg.jdom.input
Aorg.jdom.output
Aorg.jdom.transform
Aorg.jdom.xpath




3. JDOM 40 H

Eigenschatften

AAPI mit konkreten Klassen

[ Knotentypen sind konkrete Klassen

[ JDOMFactory falls Factory noétig
AJava Collections werden unterstuitzt

[ getChildren() A List

[ Anderungen wirken sich auf Modell aus
Abesondere Riickgabewerte

Document doc = new Document(new Element( oroot @). setAttribute ( cattribute & ovalue @)
. addContent (new Element( dnner ¢). addContent (new Comment( ccommenttext )
. addContent ( osome inline text d). addContent (new Element( ocinner2 ®)));
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Eigenschaften

ASubclassingund individuelle Factories
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Lernen am Beispiel

ADOMVSJDOM

- Parsen einer XML-Datel

' Navigieren uber Baumstruktur

' Abgreifen von Informationen

" Erstellen einer neuen Baumstruktur
- Modifizieren von Baumstrukturen

. Serialisieren in eine Datel
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Workflows

4 D

{ Parsen
Erzeugen

% J
{Bearbeiten

p

Serialisieren {
Serialisieren
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Beispiel-XML

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF-8" standalone ="yes" 7>
<personen >
<person id ="1" >
<nachname>Scholz </ nachname >
<vorname >Michael </ vorname >
<hobbys >
<hobby >Java </ hobby >
<hobby >XMI</ hobby >
<hobby >Groovy </ hobby >
</ hobbys >
</ person >
<person id ="2" >
<nachname >Niedermeier </ nachname>
<vorname >Stephan </ vorname >
<hobbys >
<hobby >Java </ hobby >
<hobby >XML</ hobby >
<hobby >Cocoon </ hobby >
</ hobbys >
</ person >
</ personen >
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Parsen (DOM)

DOMImplementationRegistry registry ; Erzeugen einer Factory flr
DOMImplementationLS  domImplLS ; DOMImplementation -
LSInput input ; Objekte
LSParser parser ;
Document doc;

registry = DOMImplementationRegistry. newlnstance ();
domimplLS = ( DOMImplementationLS ) registry
. getDOMImplementation ("Core 3.0 LS" );
input = domImplLS .createLSInput 0;
input .setByteStream  ( new FilelnputStream (file));
parser =
domImplILS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONQUS
null );
doc = parser .parse (input );
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Parsen (DOM)

DOMImplementationRegistry registry E :
DOMImplementationLS  domImplILS ; e elr.1e8
LSInput  input : DOMImplementation
LSParser parser ; Objekts

Document doc: (Parameter: benotigte DOM-Module)
registry = DOMImplementationRegistry. newlin

domimplLS = ( DOMImplementationLS ) registry
. getDOMImplementation ("Core 3.0 LS" );
iInput = domImplLS .createLSInput 0;
input .setByteStream  ( new FilelnputStream (file));
parser =
domImplILS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONQUS
null );
doc = parser .parse (input );
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Parsen (DOM)

DOMImplementationRegistry registry

DOMImplementationLS  domImplILS ; :

LSInput  input Erzeugen el_nesLSInput -

LSParser parser ; Objekts

Document doc;

FilelnputStream einer Datei

registry = DOMImplementationReqgistry. ne festlegen

domimplLS = ( DOMImplementationLS ) regist
. getDOMImplementation  ( "Core 3.0 LS"

input = domImplLS .createLSInput 0;

input .setByteStream  ( new FilelnputStream (file));

parser =

domImplILS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONQUS

null );
doc = parser .parse (input );

);
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Parsen (DOM)

DOMImplementationRegistry registry
DOMImplementationLS  domImplILS ;
LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc;

Erzeugen einesLSParser -

reqgistry = DOMImplementationRegistry.

domimplLS = ( DOMImplementationLS ) reqgis
. getDOMImplementation ("Core 3.0

input = domImplLS .createLSInput 0;

Objekts

input .setByteStream  ( new FilelnputStream (file));
parser =
domImplLS .createLSParser ( DOMImplementationLS. MODE_SYNCHRONQUS

null );
doc = parser .parse (input );
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Parsen (DOM)

DOMImplementationRegistry registry
DOMImplementationLS  domImplILS ;
LSInput input ;

LSParser parser ;

Document doc;

reqgistry = DOMImplementationRegistry.

domimplLS = ( DOMImplementationLS )
. getDOMImplementation ( "Core Erzeugen einesDocument -

input = domImplLS .createLSInput 0; e

input .setByteStream  ( new FilelnputStrea

parser =

domImplILS .createLSParser ( DOMImplem

null );
doc = parser .parse (input );
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Parsen (JDOM)

SAXBuilder builder
Document doc:

builder ~ =new SAXBuilder (); Easy cheesy !
doc = builder .build (file );

Aoptional auch DOMBuilder fir DOM -Baume
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Navigieren

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF-8" standalone ="yes" 7>
<personen >
<person id ="1" >
<nachname>Scholz </ nachname>
<vorname >Michael </ vorname >
<hobbys >

<hobby >Java </ hobby > .
<hobby >XMIL</ hobby > : : Atligaoe.
<hobby >Groovy </ hobby > jewells das 3. Hobby auslesen
</ hobbys >
</ person >

<person id ="2" >
<nachname >Niedermeier </ nachname>
<vorname >Stephan </ vorname >
<hobbys >
<hobby >Java </ hobby >
<hobby >XML</ hobby >
<hobby >Cocoon </ hobby >
</ hobbys >
</ person >
</ personen >
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Navigieren

DOM

JDOM

AAKIl ettermethoden@dAKI|Il etter met hoden

[ Kindknoten
[ Geschwisterknoten
[ Elternknoten

A Zugriff iber Namen eines
Elements

[ rekursiv
A Zugriff iber XPath

[ Kindknoten

[ Elternknoten

A Zugriff iber Namen eines
Elements

[ e i nHeeradhiestufer
A Zugriff iber XPath
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Navigieren (DOM)

AAKI etter met hodenh
1. alle Person-Knoten
2. Jewells der dritte Kindknoten (hobbys)
3. Jjeweils der dritte Kindknoten (hobby)
4. Textcontent auslesen

Aleere Textknoten?!

[ Textknoten mit Zeillenumbrichen A dritter
Kindknoten nicht zielfuhrend

[ Knotentyp / Knotennamen abprufen
Aumstandlich!




4. Lernen am Beispiel o4 H

Navigieren (DOM)

NodeList nlPerson = ndPerson.getChildNodes 0;
for (int j=0;j< nlPerson.getLength 0; j++A
Node ndPersonChild = nlPerson.item  (j);

if (ndPersonChild.getNodeType ()== Node.ELEMENT_NODE&&
ndPersonChild.getNodeName  ()== " hobbys " }{

Node ndHobbys = ndPersonChild

for (Node ndHobbysChild = ndHobbys.getFirstChild 0;
ndHobbysChild = null ;
ndHobbysChild = ndHobbysChild.getNextSibling OX

if ( ndHobbysChild.getNodeType ()== Node.ELEMENT_NODE&&
ndHobbysChild.getNodeName  ().equals(  "hobby" )

System. out .printin ( ndHobbysChild.getTextContent 0);
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Navigieren (JDOM)

List personList = rootElement.getChildren 0;
lterator it= personList.iterator 0;

while (it.hasNext ()}

List elementList = ((Element) it.next (). getChildren ();
List hobbysList = ((Element) elementList.get (2)). getChildren ();

System. out .printin (((Element)  hobbysList.get (2)). getText ());
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Navigieren (Zugriff Uber Namen)

DOM JDOM
A Methoden A Methoden
[ getElementsByTagName [ getChild
[ getElementsByTagNameNS [ getChildren
A Ruckgabewerte: NodeList A Ruckgabewert: List
A rekursiv (iiber ganze A nur direkte Kindknoten

Hierarchie unterhalb des
Knoten)
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Navigieren (DOM)

NodeList nlPersonen = rootElement.getElementsByTagName ("person" );
for (int 1=0; i<nlPersonen.getLength 0; 1++)
Node ndPerson = nlPersonen.item (i);
NodeList nlHobby =
((Element) ndPerson ). getElementsByTagName ( "hobby" );
Node ndThirdHobby = nlHobby.item (2);

System. out .printin ( ndThirdHobby.getTextContent 0);
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Navigieren (JDOM)

List personList = rootElement.getChildren 0;
Iterator it= personList.iterator 0;

while (it.hasNext (){
Element hobbys = ((Element) itnext ()). getChild ("hobbys");
List hobbyList = hobbys.getChildren 0;
Element thirdHobby = (Element) hobbyList.get (2);

System. out .printin ( thirdHobby.getText 0);
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Navigieren Uber XPath

AZugriff tber XPath

AJewei |l ige El emente k°nn
angesprochen werden
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Navigieren (DOM)

XPath xpath = factory.newXPath  ();

NodeList test=( NodeList ) xpath.evaluate ("/lperson/  hobbys /hobby[3]" , doc,
XPathConstants. NODESEY};

for (int i=0; i <test.getLength 0; i++)

System. out .println (test.item (i). getTextContent ());

Nutzung von

javax.xml.xpath
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Navigieren (JDOM)

List hobbys = XPath. selectNodes (doc, "//[person/  hobbys /hobby[3]" );

lterator itHobbys = hobbys.iterator 0;
Element hobby;

while ( itHobbys.hasNext 0)
hobby = (Element) itHobbys.next 0;
System. out .printin  (hobby.getText ());

basierend auf Jaxen

wird zusatzlich bendtigt!
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Ruckgabewerte beim Navigieren

DOM JDOM
A getElementsByTagNam¢g) A A getChildren() A Elemente
Elemente
A getChildNodes() A Mixed A getContent () A Mixed
Content Content
[ liefert auch Text, [ liefert auch Text,
Kommentare etc. Kommentare etc.

[ Prifen des Typs [ Prifen des Typs
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Erzeugen eines DONMBaums

<personen >
</ personen >
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Erzeugen eines DOMBaums

DOM JDOM
DOMImplementationRegistry registry = Document doc = new Document ( new
DOMImplementationRegistry Element(" personen ") );

. newlnstance ();

DOMImplementation  domimpl =
registry.getDOMImplementation
("Core 3.0" ),

doc = domlimpl.createDocument  (null
“personen ", null );
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Hinzufligen von Elementen

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF-8" standalone ="yes" 7>
<personen >
<person id ="1" >
<nachname>Scholz </ nachname >
<vorname >Michael </ vorname >
<hobbys >
<hobby >Java </ hobby >
<hobby >XML</ hobby > Aufgabe:
<hobby >Groovy </ hobby > Person erzeugen
</ hobbys >
</ person >
<person id ="2" >
<nachname >Niedermeier </ nachname>
<vorname >Stephan </ vorname >
<hobbys >
<hobby >Java </ hobby >
<hobby >XML</ hobby >
<hobby >Cocoon </ hobby >
</ hobbys >
</ person >
</ personen >
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Hinzufugen von Elementen (DOM)

Element person = doc .createElement  ( "person" );

person.setAttribute ("idto, M1 );

personen.appendChild (person);

Element nachname = doc.createElement (" nachname"); setTextContent (seit Level 3)
nachname.setTextContent ("Scholz" );

person.appendChild ( nachname); davor:

Element vorname = doc.createElement (" vorname ");
vorname.setTextContent ("Michael" );
person.appendChild (vorname );

1.createTextNode
2. appendChild(textNode)

Element hobbys = doc.createElement (" hobbys ");
person.appendChild (hobbys );

Element hobby = doc .createElement  ( "hobby" );
hobby.setTextContent ("Java" );
hobbys.appendChild  (hobby);

hobby = doc.createElement  ("hobby" );
hobby.setTextContent ("Spring" );
hobbys.appendChild  (hobby);

hobby = doc.createElement  ("hobby" );
hobby.setTextContent ("Hibernate" );
hobbys.appendChild  (hobby);
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Hinzufligen von Elementen (JDOM)

Element person = new Element( "person" );
doc .addContent (new Element( "personen "). addContent (person));

person.setAttribute ("id" o, "1t );
person.addContent  (new Element( "nachname"). setText (" Scholzer "));
person.addContent  (new Element( "vorname "). setText ("Michael" ));

Element hobbys = new Element( "hobbys ");
person.addContent  ( hobbys );

hobbys.addContent ( new Element( "hobby" ). setText ("Java" ));
hobbys.addContent ( new Element( "hobby" ). setText ("XML"));
hobbys.addContent ( new Element( "hobby" ). setText ("Groovy" ));
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Modifizieren

<?xml version ="1.0" encoding ="UTF-8" standalone ="yes" 7>
<personen >
<person id ="1" >
<nachname>Scholz </ nachname >
<vorname >Michael </ vorname > Aufgabe

Ein Hobby I6schen

<hobbys >

<hobby >Java </ hobby > '

<hobby >XML</ hobby > . Hobbys tauschen

H (Scholza A Niedermeier)
</ hobbys > 1 . Ein Hobby kopieren
</ person > )
<person id ="2" >
<nachname >Niedermeier </ nachname>
<vorname >Stephan </ vorname >
<hobbys >
<hobby >Java </ hobby >
<hobby >XMI</ hobby >
<hobby >Cocoon </ hobby >
</ hobbys >

</ person >

</ personen >
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Modifizieren (1. Loschen)

DOM

JDOM

A removeChild(childNode)

[ zu ldschender Knoten als
Parameter

[ gelOoschter Knoten als
Rickgabewert

person.getLastChild (). removeChild

(
person.getLastChild 0

. getLastChild ()
);

A removeAttribute (name)
A removeAttributeNode (node)

A removeChild(name)

[ bei eindeutigem Kindnamen
A removeChildren (name)
A remove(index) / removeAll()

[ Gber Liste mit Index
doc .getRootElement ()

. getChild  ("person” )
. getChild (" hobbys ")
. getChildren  ().remove(2);
A removeContent()
[ alles darunter [6schen

A removeAttribute (name/ attr)
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Modifizieren (2. Verschieben)

DOM JDOM

A appendChild(child): ans Ende A addContent(child)
anhangen A detach()
person.appendChild (person2.getLast person . addContent (person 2. getChild
Child()); (" hobbys ") . detach())
person2.appendChild( person.getLast person 2. addContent( person . getChild
Child (). getPreviousSibling 0; (" hobbys ") . detach())

A insertBefore(newChild, A addContent(index, child)
refChild) [ Verschiebt an beliebige
[ verschiebt an beliebige Stelle

Stelle
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Modifizieren (3. Kopieren & Ersetzen)

DOM JDOM

A cloneNode(boolean) A clone()
[ Parameter: alle person . getChild (" hobbys ") . addContent (
darunterliegenden Knoten? (Element)((Element)
person 2. getChild( " hobbys ")
person2.getLastChild(). appendChild ( . getChildren ()
person.getLastChild 0 . get (2))
. getLastChild () . clone ()
. cloneNode (true ) )

);

A replaceChild(newChild,
oldChild)
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Traversieren+

AAnnahme: XML -Dokument ist unbekannt
[ Bsp.: Suchmaschinen Spider

AAufgabe: alle Textknoten ausgeben
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Traversieren+

DOM JDOM
A Filter definieren A Filter definieren
A Nodelterator erzeugen A lterator erzeugen

[ getDescendanty)
A Nodes ausgeben A Nodes ausgeben
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Filter definieren (DOM)

public class TextFilter implements  NodeFilter {
@Override
public  short acceptNode (Node n) {
if (n.getNodeType ()== Node. ELEMENT_NODE
Node child = n.getFirstChild 0;
if (child instanceof Text && !child
. getTextContent  ().contains( "\'n"))
return FILTER_ACLERET

} else {
return FIL
} . Nur Element -Knoten mit
} else { Textknoten als Kind
return FILTER SKIARAEAVESE TR ol s MK L lel=])
} B mit Zeilenumbruch
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Filter definieren (JDOM)

public class TextFilter iImplements  Filter {
@Override

public  boolean matches(Object 0) {

if (o instanceof Element

&& ((Element) o). getText ()!=
&& ((Element) o). getText ().contains( "\n")){
return  true ;
} else {
return false ; :
) . Nur Element-Knoten mit
} Textknoten als Kind
. Ausschlie3en von Textknoten

I mit Zellenumbruch
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Nodelterator (DOM)

Nodelterator ni = (( DocumentTraversal ) doc).
createNodelterator ( personen , NodeFilter., SHOW_ALL
new TextFilter (), false );

Node n;
_ _ . Erzeugen desNodelterator
while ((n= ni.nextNode () !I= W'l 2. Festlegung eines
System. out .printin ( n.getNode Standardfilters

+ n.getTextContent §)} 3. Festlegung einesbenutzerdef.
} Filters
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Nodelterator (DOM)

Nodelterator ni =(( DocumentTraversal ) doc).
createNodelterator ( personen , NodeFilter., SHOW_ALL
new TextFilter (), true );

Node n;
while ((n= ni.nextNode () !I= null ) {

System. out .printin  (n.getNodeName () + " "
+ n.getTextContent  ());



4. Lernen am Beispiel /8 H

Iterator erzeugen (JDOM)

lterator | = doc.getDescendants ( new TextFilter  ());

while  (i.hasNext ()){

Element e = (Element) . Erzeugen eineslterators mit
System. out .printin (e. getDescendants () 0));
} . Festlegung einesbenutzerdef.
Filters
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Iterator erzeugen (JDOM)

lterator | = doc.getDescendants ( new TextFilter  ());

while  (i.hasNext ()){
Element e = (Element) .next ();
System. out .printin (e.getName ()+ ™" +e.getText ());
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Erzeugen einesLSOutput -

Serialisieren (DOM) Objek

Zuweisung der Datei fur

LSOutput output; Serialisierung
LSSerializer serializer :

output = domImplLS.createLSOutput 0;

output.setByteStream (new FileOutputStream  ( "assets/test.xml" );

serializer = domImplLS.createLSSerializer 0;

serializer.getbomConfig (). setParameter ("format - pretty - print"
true );

serializer.write (doc, output );



4. Lernen am Beispiel 81 H

Serialisieren (DOM)
Erzeugen einesLSSerializer -

LSOutput output; Objekt
LSSerializer serializer ;

Formatierung fur
output=  domlImplLS.createLSOutput 0; Serialisierung
output.setByteStream (new FileOutputStre:

serializer = domImplLS.createLSSerializer 0;

serializer.getDomConfig (). setParameter ("format - pretty - print"
true );

serializer.write (doc, output );
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Serialisieren (DOM)

LSOQutput output;
LSSerializer serializer :

output =  domimplLS.createLSOutput 0; -
output.setByteStream (new FileOutputStre: Serialisierung

serializer = domImplLS.createLSSerializer

serializer.getbomConfig (). setParameter
true );

serializer.write (doc, output );
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Serialisieren (JDOM)

AXMLOutputter fur Ausgabe in Textform

XMLOutputter outputter = new XMLOutputter ();
outputter  .setFormat ( Format. getPrettyFormat  ());

outputter  .output (doc,
new FileOutputStream ( "assets/test.xml" );

Aoptional auch DOMOutputter oder
SAXOutputter
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DOM vs. JDOM

APerformance
AlLeistungsumfang
AErlernbarkeit
APflegbarkeit des Codes
Alntegration
AStandardisierung
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Fazit

ADOM fur Standardkonformitat
AJDOM fiir einfacheren Einstieg
AJava-Binding mit JAXB als Alternative?
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Alternativen

ADom4;
ASparta
AXOM
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Fragen?



Wenn net gschompfa werd,
nowar o0s recht !



